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Распознавание цвета объектов и их сортировка 

 

В настоящее время почти везде можно столкнуться с искусственным интеллектом. 

Существующие на сегодня интеллектуальные системы имеют достаточно узкие области 

применения. Например, программы, способные обыграть человека в шахматы, не могут отвечать 

на вопросы. В нашем случае мы будем реализовывать искусственный интеллект, который будет 

сортировать объекты по цвету. Эта задача поможет людям понять, как работает ИИ изнутри, так 

как он используется повсеместно, но мало кто задумывается, как он работает. 

В докладе рассматриваются вопросы разработки такого искусственного интеллекта. С 

помощью данного проекта, можно показать, как в легкой и доступной форме можно 

демонстрировать способности современного компьютера. 

В докладе описываются принципы использования ИИ. 

Искусственный интеллект будет работать под управлением одноплатного компьютера 

Raspberry Pi, использующего систему Raspbian. В качестве языка программирования будет 

использоваться Python. Система Raspbian имеет встроенный текстовый редактор для написания 

скриптов на Python, его мы и будем использовать. 

В качестве компьютерного зрения для распознавания объектов было решено взять 

библиотеку OpenCV. Данная библиотека поддерживает платформу, на которой будет 

реализовано компьютерное зрение. 

Для сортировки объектов будет использоваться сервопривод. Данное устройство легко 

поддается командам, написанных на языке Python, а также хорошо совместимо с одноплатными 

компьютерами. 

Этап разработки состоит из трех частей: 

1. Написание скрипта, который будет различать объекты по цвету; 

2. Настройка управления сервоприводом для сортировки объектов; 

3. Разработка конструкции для визуального представления работы ИИ. 

В результате работы были получены навыки работы с одноплатным компьютером, 

библиотекой OpenCV, реализовано простейшее компьютерное зрение, управляемое ИИ. 
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