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Опыт создания фильтров в проекте на Laravel с использованием принципов SOLID 

 

При разработке сайтов типовой задачей является создание фильтров - механизма, 

позволяющего отбирать данные по некоторым критериям. Таком механизм является 

неотъемлемой частью интернет-магазинов, онлайн-кинотеатров, социальных сетей и 

большинства других типов сайтов. Фильтрация элементов повсеместно используется в веб-

приложениях, потому как она значительно упрощает процесс поиска необходимой 

информации. К примеру, в интернет-магазинах на страницах вывода списка товаров, как 

правило, отображается группа фильтров, которые используются посетителями для фильтрации 

выбранной из базы данных информации по определенным параметрам. 

В крупных проектах очень важно правильно организовать этот механизм с архитектурной 

точки зрения [1]. В противном случае в проекте неизбежно появятся антипаттерны, кодовая 

база усложнится, поддержка проект затруднится. 

В докладе описан опыт создания фильтров в образовательном проекте на PHP-фреймворке 

Laravel с использованием принципов SOLID [2]. Следует отметить, что данная концепция [3] 

относительно новая и в настоящее время очень быстро набирает популярность в сфере 

профессиональной разработки ИТ-проектов. В докладе основное внимание уделено следующим 

моментам разработки: 

- проблемы использования классического механизма фильтрации на основе построителя 

запросов к базе данных QueryBuilder; 

- создание иерархии классов для фильтров; 

- использование scope-методов фреймворка Laravel; 

- особенности применения многовариантных фильтров; 

- реализация упорядочивания данных на основе механизма фильтрации; 

- реализация поиска данных на основе механизма фильтрации. 

Рассмотренный механизм фильтров относительно несложный в понимании и применении 

для различных проектов, написанных либо с нуля, либо с использованием фреймворков. Он 

отлично сочетается с технологическими и архитектурными подходами HMVC, REST, SOLID, 

DRY [4, 5] и другими.  

В заключении можно отметить, что представленный метод можно применять не только в 

проектах на PHP или фреймворке Laravel, но и в решениях на основе других технологических 

стеков разработки. 
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